                         Описание педагогического опыта
Введение. 
 Участие обучающихся с нарушениями речи в логопедических  мероприятиях  очень полезны, вдохновляют  школьников  с ОВЗ. Любые , даже самые маленькие победы  укрепляют  самооценку ребёнка и его желание добиваться большего , а их родителям помогает поверить в своих детей , заметить  даже  минимальный прогресс  после  регулярных логопедических мероприятий.  Логопедическая викторина позволяет обучающимся с речевыми нарушениями проявить свои способности через игровую деятельность. Таким образом , логопедическая игра – викторина эффективное  логовоздействие  в коррекционном  процессе.  
  
Тема  опыта. « Игровой метод  логовоздействия на примере логопедической викторины ».    
Сведения об авторе.  Автор опыта – Грашина Елена Александровна,                 учитель – логопед  МБОУ « СОШ № 10 » Рузаевского муниципального района, Республики Мордовия.  
Актуальность опыта.                                                                                    Логовоздействие  представляет собой педагогический процесс, в котором реализуются задачи  коррекционного обучения. Работая в общеобразовате –льной школе , я поняла : разнообразить длительный коррекционно – развивающий процесс можно в играх. Несмотря на то, что для младших школьников возрастает роль учения и труда, игра сохраняет  своё значение  и помогает  детям. Игра становится важным направлением коррекционной работы, так как способствует успешному овладению обучающимися знаниями, умениями и навыками, активно воздействует на развитие психических функций.  Дети легко переходят в мир игры. Эту особенность необходимо использовать на логопедических  мероприятиях , применяя игры. Игра развивает зрительную и слуховую память, переключает ребёнка   с одного вида деятельности на другой, помогает первоклассникам адаптироваться после детского сада и дома, снижает физические и психические нагрузки. Игровой метод в коррекционно – развивающей
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работе повышает эмоциональную и активизирует мыслительную деятельность обучающихся, развивает интерес к освоениию языковых явлений.
Цель опыта.                                                                                                        Практическое применение игрового метода в формировании звуко –буквенного анализа и синтеза у младших школьников при проведении  логопедической викторины.
     Задачи.  1. Закрепить знания обучающихся о гласных звуках ( буквах ) ,  согласных  звуках ( буквах ).
                       2. Развивать фонематический слух , навыки звукового анализа и синтеза, слуховое и зрительное внимание, память , мелкую моторику, способности к переключению. 
                       3. Формирование навыков организации учебной работы. 
Гипотеза опыта.                                                                                                Предположение о том, что использование игрового метода в формировании навыков звукового анализа и синтеза  младших школьников будет  эффективно, если средства и метод подобраны соответственно возрастным и психологическим особенностям обучающихся, с учётом уровня речевого развития и осуществляется регулярно. 
Предмет опыта.                                                                                                      Процесс восполнения пробелов  в развитии звуковой стороны речи путём игрового метода при проведении логопедической викторины. 
Объект опыта.                                                                                                        Обучающиеся младших классов , зачисленные на логопедический пункт для проведения  коррекционно – развивающей работы.
Педагогические средства, используемые в опыте.
1. Личностно – ориентированный стиль общения с обучающимися.
1. Развивающая среда кабинета.
1. Логопедическая викторина .
1. Коррекционно – развивающие игры. 
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Основная идея опыта.                                                                                                            Игровой метод логопедического воздействия предполагает  использование различных компонентов игровой деятельности в сочетании с другими приёмами : показом, пояснением, указаниями, вопросами.                                 Цели. 1.  Повышение мотивации к логопедическим мероприятиям.       
             2. Повышение работоспособности на мероприятии.
              3. Увеличение результативности  коррекционно – развивающей работы.   
              4. Развитие любознательности,  интереса к мероприятию.
               5. Формирование предпосылок к учебной деятельности.
В игровом методе ведущая роль принадлежит учителю – логопеду , который подбирает игровые  приёмы в соответствии с намеченными целями и задачами коррекционного процесса, организует и активизирует деятельность обучающихся. Использование игрового метода определяется задачами и этапами коррекционно – развивающей работы, характером и структурой дефекта, возрастными и индивидуально – психологическими особенностями обучающихся с речевыми нарушениями.
Теоретическая база опыта. 
Необходимость использования игр как средства обучения детей в младшем школьном возрасте определяется рядом причин :
1. Игровая деятельность в младшем школьном возрасте не потеряла своего значения ( не случайно многие дети приносят в школу игрушки ).
Можно согласиться с  Л. С. Выготским, который писал, что  « в 
школьном возрасте игра не умирает, а проникает в отношения к
действительности. Она имеет своё внутреннее продолжение в
школьном обучении и в труде ». Отсюда следует, что опора на игровую 
деятельность, игровые формы и приёмы – это важный и наиболее
адекватный путь включения  детей в учебную работу.
1. Освоение учебной деятельности многими детьми с нарушениями речи
идёт медленно ( многие дети вообще не знают, что такое « учиться» ).
1. Имеются возрастные особенности детей, связанные с недостаточной устойчивостью и произвольностью внимания, преимущественно
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непроизвольным развитием памяти, преобладанием наглядно –
образного типа мышления. Игровой метод как раз и способствует развитию у обучающихся с недостатками речи психических процессов.
1. Недостаточно сформирована познавательная мотивация. Существуют
значительные трудности адаптации при поступлении детей с нарушениями речи в школу ( освоение им новой роли – роли ученика, 
установление взаимоотношений со сверстниками и учителями ). Игровой  метод во многом способствует  преодолениию  указанных
трудностей. А. В. Запорожец, оценивая роль игры , подчёркивал :            « Нам необходимо добиться того, чтобы игра была не только формой  усвоения отдельных знаний и умений, но и способствовала бы 
общему развитию ребёнка ». В ситуации игры знания усваиваются  лучше. Цель игрового  метода  – облегчить переход к учебным задачам, сделать его постепенным. Сказанное позволяет сформулировать основные функции игрового метода :
1. Функции формирования устойчивого интереса к учению и снятия
напряжения, связанного с процессом адаптации ребёнка к
школьному режиму .
1. Функция формирования психических  процессов .
1. Функция формирования собственно учебной деятельности .
1. Функция формирования навыков самоконтроля и самооценки .
Итак, игровой метод –  это эффективное логовоздействие
не только на усвоение знаний, умений и навыков, но и на развитие 
всех психических процессов детей, их эмоционально – волевую сферу , способности и умения. Игровой метод в логопедической работе помогает сделать учебный материал увлекательным. Умелое
использование игрового  метода в коррекционном процессе облегчает его.  Через игру быстрее познаются закономерности обучения. Положительные эмоции облегчают процесс познания.    

Новизна опыта.
Ежегодно провожу логопедические викторины для обучающихся с нарушениями речи в игровом, интерактивном формате, чтобы сделать процесс  коррекционно –  развивающего обучения не только эффективным, 
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но и увлекательным, интересным, разнообразным. Викторина – это вовлечение обучающихся с недостатками речи в коррекционный процесс, закрепление  и проверка знаний обучающихся , полученных на логопедических занятиях, активность ребят. И всё это проходит в игровой, интерактивной форме. Регулярно проводимые викторины помогают  учителю – логопеду оценить качество обучения и прогресс  отдельного ученика.  С помощью викторины проще отследить пробелы в знаниях обучающихся с нарушениями речи. Логопедическая  викторина в игровой, интерактивной форме отличается лёгкостью и быстротой  действий, помогает младшим школьникам с недостатками речи усвоить  пройденный материал быстрее. Дети стараются отвечать правильно, потому что за правильный ответ их ждёт похвала, приз. Проверка знаний в виде проведения логопедической  игры – викторины  очень нравится младшим  школьникам.          
Технология опыта.
     Викторина – ( от лат. victoria – победа ), согласно  словарю русского языка С. И. Ожегова, представляет собой « игру в ответы на вопросы, обычно объединённые какой – нибудь общей темой ». Универсальность  викторины позволяет применять её в разных областях коррекционно – образователь – ного процесса. Я рассматриваю её как средство решения коррекционных  задач и развития коммуникативных навыков. Процесс  исправления речевых недостатков требует целенаправленной деятельности в течение продолжительного времени, концентрации внимания, высокого самоконтроля. Викторина оживляет коррекционный процесс. В игре создаётся атмосфера соперничества, соревнования. В разнообразных игровых заданиях решаются различные коррекционные задачи : 
1. Развитие и совершенствование фонетико – фонематических функций ;
1. Развитие и совершенствование языкового анализа и синтеза , звуко –
буквенного анализа ;
1. Развитие психических функций ( память, внимание, мышление ) и др.
Правильно подготовленная и проведённая логопедическая викторина
является мощным инструментом в достижении учебных и коррекционных  целей, реализации воспитательных принципов обучения и  развитии гармоничной личности ребёнка. 
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Результативность опыта ( конкретные профессиональные результаты педагогической деятельности ).
     Использование игрового метода при проведении логопедической викторины  является эффективным  логовоздействием  в формировании звуковой стороны речи, звуко – буквенного,  звуко – слогового анализа и синтеза, развитии фонематического слуха, слухового и зрительного внимания, памяти, мелкой моторики, способности переключения с одного вида деятельности на другой, формировании навыков организации учебной работы.
     Мной разработано и опубликовано  авторское логопедическое мероприятие « Логопедическая викторина » в печатном сборнике статей Международной  конференции « Наука XXI века » .                               
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1. Kakue 38yKH Ha3bIBAIOTCS NIACHBIMU?

(3BYKH, KOTOpBIE IIPOHM3HOCATCS CBO-
6oaHo, 6e3 mperpajibl BO3AyUIHOH CTPYH, C ro-
JI0COM, HA3BIBAIOTCS TIIACHBIMH).

2. CKOJILKO IJIACHBIX 3BYKOB B PYCCKOM
A3bIKe?

(Iecrs).

3. TIpousHecHTe IJIACHBIC 3BYKH.

((A), (0), (), (BD), (3), (M)).

4. Kakum uBeToM 0603Ha4aI0TCsA IJIacHbIe
3ByKH?

(Kpacubim).

5. TToHMMHUTE CHTHAJLHYIO KapTOYKY
KPACHOTO IBETA, €CIH YCIBIIHTE IIACHBIE
3BYKH:

O,C,M,V,K,B, A, K, H,D,B, U, T, ]I,
bI, I1, 1.

6. TIONHMMHUTE CHTHAJLHYIO KapTOuKY
KPAaCHOTO IBETA, €CIH YCIBIIHTE IIACHbIE
3syku (A), (0), (Y), (bl), (), (1) suavane,
kouue, cepeaune ciora: AJK, MBIC, UK, DX,
TIVT, OH, BA, BIP, FOP, CV.

7. TIoNHMMHTE CHTHAJLHYIO KapTOYKY
KPAacHOTO IBETA, €CIH YCIBIIHTE IIACHBIE
3Byku (A), (0), (Y), (D), (W) BHavane ciosa:
OH, V3KUI, APBY3, DKPAH, UKPA, VTA-
CATb, DTAK, AJIBIIA.

8. TTOAHMMHTE CHTHAJILHYIO KapTOuKY
KPACHOTO IBETA, €CIH YCIBIIIHTE IIACHBIE
3BykH (A), (O), (Y), (bl) B xouue cnosa: YXA,
JIPOXY, KPOTbI, OKHO, KOTEHI, PYKA,
JIETKO, IIKA®BI.

9. TToXHMMHTE CHIHAJLHYIO KApTOYKY
KPAacHOTO IBETA, €CIH YCIBIIIMTE IIACHBIE
3syku (A), (0), (Y), (bl) B cepenuue ciosa:
COH, BBbIK, KHYT, BAJI, CTOJ, JbIM,
BPAT, COM, CBIP.

10. Yem oramyarcsi 3ByKH o OyKkB?

(3BYyKH MBI CIBIIUM M IPOHU3HOCHM, a
GyKBBI MBI BUJIUM H ITHILIEM)

11. Cxoibko IIAcCHEIX OYKB B PYCCKOM
A3bIKe?

(B pycckom si3bIke J€CATh [IACHBIX GyKB:
A,0,W1,BLY,0D,E, E IO, ).

12. Tlokaxute M 3anummMTe IIacHeie |
pana.

(A, 0,V, BI, D).

13. Tlokaxute M 3anuuUMTE DIacHele 2
pana?

(4, £, 10, U, E).

14. Kaxue OykBbl 0003Ha4alOT J1Ba 3BYKa?

S-(fA)

E-(10)

10 - (1Y)

E-(19)

15. TlokaxuTe racHele Oyksbl 1 psiga u3
psizia OyKB, 3aIMUIATE HX.

UL, 10, T, U, A, 1,11, 0, P,E,C, bI, M, V,
I,9,5,4,H,X,3,E,K.

16. TlokaxxuTe racHele OykBbl 2 psija U3
psizia OyKB, 3aIHUINTE HX.

4,0,1,3,[,Y, E, T, B, bl, U, A, H, 4, 11,
B,C,E,JI [, X, IO.

17. Tokaxure riacHbie OykBbl 1 1 2 psga
BHa4aJle, KOHIE, CEPEIMHE CIIoTa:

AK, ME, VI, OM, KIOP, bIC, HUT,
MDK, 14, BEJI.

18. Tokaxute riacHele OyKBbl BHaYaie
CII0BA, 3AMHILATE HX.

SIMA, ABTOBYC, EJIKA, TPVBBI,
VKPBITh, UT'PATB, JIVUY, OBJIAKO, EM,
TAILLY, I0JIA, DXO, UTTIA.

19. TokaxuTe racHbie GyKBbI B CEpEIHHE
CII0BA, 3AMHUILATE HX.

CAM, JIEC, COK, JIEH, OHA, MUP,
3VB, Cs/1b, BBLIL, BOK, CIOJIA.

20. TMokaxuTe IIacHble OYKBBI B KOHLE
CII0BA, 3AMHILATE HX.

CJIOHBI, VKPOII, JIMLO, ILIAXTA,
KYPIO, BOK, JIEUY, DKHUITAXK, KOJIBLO,
PBICB, SBJIOKU.

21. BerapbTe IiacHble OyKBbI TaK, 4TOOBI
TI0Jy4HIIOCH CIIOBO.

M...IIKA, M...IIKA, M...IIIKA.

(MUIIKA, MBIIIKA, MOILIKA).

b..JLb..JL

(BAJI, BB, BUT).

T..J,CT..J,CT..JL
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(CTAJL, CTOJI, CTVYII).

OC...,0C...,0C ...

(OCA, OCBI, OCH).

22. Tpounraiite cnosa. Kakumu riac-
HBLIMH OHH pa3IHyalOTCs?

Hasosure ux.

BAK - BOK (A - 0)

BAJT - BBIJI (A - BI)

JIOM — JIBIM (O - bI)

JIAK - JIVK (A - V)

HAC — HOC (A - 0)

OCBI - OCA (BI - A)

CAM - COM (A - 0)

COK - CYK (0 - V)

COP - CBIP (O - bl)

BUJIBI - BOJIBI (1 - O)

JIATIA - JIVITA (A - V)

MAIIA — MUIIIA (A - 1)

BAPAH - BYPAH (A - V)

TIAJIKA - TIOJIKA (A - 0)

TAYKA - TYUKA (A -V)

23. MpuaymaiiTe U HA30BUTE CIIOBA C IJ1ac-
upivu 3ykamu (A), (0), (Y), (bl), (3), (M)
BHAuaJle, CEPEIMHE, KOHIIE CII0BA.

24. Tlpuaymaiite M 3anuIIUTE CJIOBa C
rnacupimu Gyksamn 51, E, 10, E.

CornacHsle 3ByKH, GYKBBI.

1. Kakne 3ByKkH Ha3sbiBAalOTCS COINIAC-
HBIMH?

(3BYyKH, P NPOU3HECEHHH KOTOPBIX BO3-
JIyIIHAs CTPys BCTPEYaeT NPErpajly, HashlBa-
HOTCS COTVIACHBIMH ).

2. TIpousHecHTe COMIACHBIE 3BYKH.

(B), (B), (), (1), (K), (3), (i), (K), (D),
M), (H), (D), (P), (C), (T), (@), (X), (1), (D),
(L), ().

3. Kakum 1isetoM 0603Ha4aloTCs corac-
HBIC 3BYKH?

(Teépabie cornacHble CHHHMM LIBETOM,
MSTKHE COIIACHBIE — 3CNIEHBIM LBETOM).

4. TloaHUMHTE CUTHANILHBIE KAPTOUKH CH-
HEro MM 3eIEHOTO IBETOB, €CIH YCIIBIIHTE
TBEP/IbIE WM MsTKHE comnacHbie 3Byku: (XK),
(A), M), (1), (@), (bD), (T), (H), (0), (1), (B),

(1), (3), (1), (€), (O), (¥), (), (X), (L), (B),
). (), (P), (1), (D).

5. TlogHMMUTE CUTHAJILHBIE KAPTOYKH CH-
HETO HIIM 3€IEHOTO IBETOB, ECIH YCIbIUIHTE
TBEP/IbIC MJIM MATKHE COIVIACHBIE BHAYAJIE, Ce-
pesune, konue ciora: CbI, AM, 4O, YBE, TD,
PA, HY, 0XO, 341, YKA, BIO, ®bI, 111V, ALIA,
AXKO, OJIA, IE, TTH, T'bI.

6. TlokaxuTe OYKBbI, KOTOPLIMH 0003Ha-
HAIOTCS B THCEMEHHOM PEUH COIIACHBIC 3BYKH:
(5, B, T, 1, K, 3, /i, K, JI, M, H, I, P, C, T, ®,
K, IO, Y, 1, II).

7. CKOJLKO TJACHBIX 3BYKOB B CIOBE
TIAPTBI?

(Asa).

CKOJIBKO COITIACHBIX 3BYKOB?
(Tpw).

Hasosure BTOpOii 3ByK?

(A).

Hasosure ueTBEpThIii 3BYK?
(T).

TloxkaswuTe rnacHbie OyKBbI?
(A; BI).

Tloxasmure cornacHbX OyKBbI?
(IT; P; T).

8. BeraBbre comiacHylo  OykBy —Tak,
4TOOBI HOJNYUYHIIOCH CIOBO.

CO...,CO0...,CO...

(COK, COH, COM).

...AP, ...AP, .__AP

(TTAP, TIAP, [IIAP).

...0J10C, ...0J10C, ...0JI0C

(FOJIOC, KOJIOC, BOJIOC).

... OPKA, ... OPKA, ... OPKA

(KOPKA, HOPKA, TOPKA).

... YUKA, ... VUKA, ... YUKA

(KYUKA, PYUKA, TYUKA).

... ETKA, ... ETKA, ... ETKA

(BETKA, METKA, CETKA).

3A...0P,3A...0P,3A...OP, 3A...0P

(3ABOP, 3ATIOP, 3AJIOP, 3ATOP).

. OUKA, OUKA, ... OYKA, ...

OUKA, ... OUKA, ... OUKA
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(BOYKA, KOUYKA, TIOYKA, HOUYKA,

JIOUKA, TOUKA).

9. Mpountaiite cnosa. Kakumu coriac-

HBIMH OHH PA3IH4aIOTCs .
Hasosure ux.
CyuiecTBuTENbHbIE BHAYATIE CIIOBA!
BOP — BOP (5 - B)

JIOM — COM (JT - C)
JIVE - 3YB (I - 3)

TTOJT - KOJI (IT - K)
COM - KOM (C - K)
BPAU - TPAY (B - T)
KAIIIA — MAIIA (K - M)
KOJIBI - TOJIBI (K - IT)
HOJIb — MOJIb (H — M)
HOPA — KOPA (H - K)
TOPT - [TOPT (T -IT)
TYUA - KVUA (T - K)
BPEMJI - BPEMJI (B - B)
BECHA — JIECHA (B - JI)
BETKA - CETKA (B-C)
TAJIKA - TTAJIKA (T - IT)
JIAMKA — CAMKA (][ - C)
JIBEPH - 3BEPH (] - 3)
JI030P — TI030P (1] - IT)
3E®UP — KEOUP (3 - K)
JIACKA - MACKA (J1 - M)
TIAPTA - KAPTA (IT - K)
BPOIIKA - KPOLIKA (b - K)
KAJIMHA - MAJIMHA (K - M)
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MEJIAJTb — [TEJAJIb (M - IT)
TIOJIOCA ~TOJIOCA (IT-T')
ITOPOJIA — BOPOJIA (IT - B)
BEJIMKAH - TIEJIUKAH (B - IT)
CymiecTBUTEIILHBIE B CEPEIMHE CIIOBA:
JIVHA — JIVTIA (H - IT)

MYKA - MYXA (K - X)

BAPAH - BAHAH (P - H)
JIPAMA — JIPAKA (M - K)
TIOYBA - TIOYTA (B - T)
BOPOHA - BOPOTA (H-T)
KOJIECO - KOJIEHO (C - H)
CymiecTBUTEIIbHBIE B KOHIIE CIIOBA:
LIYM - VT (M - T)
TpunararesibHble BHAYalE CI0BA:
BPEIOILUI — TPEIOLIMI (5 —T)
Tnaroisl BHauase ciosa:

JKEUb - TEYD (K — T)
THATD - 3BATh (T - 3)

JIEBATB — 3EBATb (JI - 3)
KOJIOTB - ITOJIOTh (K - IT)
MEPUTDH - BEPUTH (M - B)
BOCIIETH - IIOCIIETH (B - IT)
TOBBIBATb - JIOBBIBATB (IT - JT)
TnaroJisl B cepejiuue ciosa:
BBIJIOX — BBICOX (J - C)
3HATD - 3BATh (H - B)
BBIKEYD — BBICEYD (K - C)
BBIKUTD — BBITIUTD (K - IT)
BBITAZIATD — BBITIAJIATD (T - IT)
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O:znasnenue
Bsenenne 6
TecTHpOBaHHE KaK CPEICTBO MEIarorHdeckoro KOHTPOINS CTYICHTOB NPH OBOydeHHH
xumud B TAalIKEHTCKOM WHCTUTYTE TEKCTHIILHOH M JIErKOH NPOMBIULICHHOCTH. ABTOp:

AbtyamatoB AGayi-Asus, FapuGsn Mpuna Msanosua 7
OCOBEHHOCTH CAMOOLICHKH y TIOJIPOCTKOB € HAPYIEHHEM HHTEJLIEKTYaIbHOTO PA3BHTHS.
Astop: Apjieesa Ceriana AJiekcanipoBHa 9
Tnau-koucnekr YIT 1o Tteme «JleHb moGemsl» [uisi JAeTeil MIAIIIEro WIKOJLHOTO
Bospacra. Asrop: baprenesa Tarbsana Hukonaesna 11
Thnau-koHcHeKT (GUIKYIBTYPHOTO 3aHsTHs: «3paBcTByd, 3umymka-3umal». Asrop:
Baprenesa Tarbsna Hukonaesna 13
MpoGuembl M IEPCHECKTUBLI PA3BUTHs YIPABICHHS TOCYIAPCTBEHHBIM HMYIIECTBOM
B Mpkyrckoii obnacti. Asrop: bornanos Biaaucias Hukonaesua 16
3auATHs BONEHOOJIOM, KaK CPEICTBO 310poBbecOepeskenus neteil. Arop: Bopucosa
Haranes Ceitixanosua, Anonsd Buagumup Asekcanaposud 26
Bocnuranne KylbTyphl IOBEICHHS y CTAPUIMX JOMIKONBHMKOB. ABTOp: [apkymosa
Haranes Annpeesna, Hakoneunas Osnbra Bukroposna 28
Pa3BuTHE MaTEMaTHYECKOil IPAMOTHOCTH B COOTBETCTBHM ¢ TpeboBanmsmu ®IOC.
Astop: 'acanosa Canjta Facanosna 30

AHajiu3 npoGlIeMbl HEONPE/IEICHHOCTH NPABONPHMEHHTENILHON NPAKTHKH B 00NACTH
3aUMTBl GHOMETPHUECKHX TIEPCOHATBHBIX JaHHBIX rpaian Poccuiickoii denepauun. ABTop:

Tnanxux Pyduna Onerosna 33
Heiiponicuxonornyeckue ynpaxHeHus [uisi jereil J0WIKoIbHOrO Bo3pacta. Urto 570,

u 3aueM OHM HyxHbI? ABTOp: ToM3sikoBa OJibra AHaTOJNbEBHA 35
BHekJIacCHOE OTKPBITOE JIOTOIIENYECKOe MeponpusiTie «Jloroneuaeckas BAKTOPHHAY.

Asrop: I'pammna Enena AnekcaniposHa 36

Buespenne B NPakTHKY COBPEMEHHBIX OOPa30BATENbHBIX TEXHOJIOTHI, HANPABJICHHBIX
Ha (hOPMUPOBAHHE YUTATENLCKOH IPAMOTHOCTH MIIAJIIMX LIKOJIBHUKOB. ABrop: Ipuropbesa
Oxcana Uanosna 40
@opmuposanue (PYHKUHOHAIBLHON IPAMOTHOCTH HA YPOKAX PYCCKOTO sI3bIKa B HAYaJbHOM
WIKOJIE NPH M3ydeHHH JiekcHku. ABrop: Jmurpuesa Aunekcanapa AunekceesHa, Ilyapenko

Ekareprna AHaTolbeBHA 42
Dkosioruueckas ckaska. Asrop: Epmakosa Oubra AjiekcanpoBHa 44
Tcuxonoruyeckas MOMONL JKCHUIMHAM NPH IOArOTOBKE K OCPEMEHHOCTH. ABTOp:

E¢pemosa Bukropus Esrennesna 46

Poub yuutens-noronesia npu GOPMUPOBAHHM YHUTATENLCKOH KOMIIETEHTHOCTH y jeTeii
¢ OB3 B rpynie komnencupyomeii Hanpasiennoctu. Asrop: Usanosa Slua Bnagumuposua 47
TIpobiemsl TpenoiaBanus KOPEHCKOTo sI3bIka KaK BTOPOTO MHOCTpaHHOro B Poccumu.

Asrop: Kurait Jlapuca Buinbmaesna 50
JlyXoBHOE HACJIe/ie - OTHOUIEHHE C BHYTPEHHHM MHPOM uejioBeka. ABTop: Koanenko
Mapuna Biajumuposua 52
WHTerpupoBaHHOE 3aHATHE JUls JeTell CTapuiero JOWIKONLHOTO BO3pacTa. ABTOp:
Kosnosa l'anna Anekcanaposua, Kapacesa Mpuna Banepbesna 54
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Msuzamensuvie ynpaxcnenus u pac-
macku.

CTabHIM3HPYIOT TOHYC, CIOCOGCTBYIOT
HOPMAJIM3ALMH [IBUTATEILHOH KOOPAMHALMH,
IIOMOTa0T PEryIHPOBATH BETCTATHBHBIC HAPY-
IICHHS, OCBAMBATH POCTPAHCTBO CBOCTO TElA
M OKPYXKAIOIIEro MPOCTPAHCTBA.

Ynpaxcnenus na paseumue nosnasa-
MEABHBIX HABLIKOG.

COBEPIICHCTBYIOT NO3HABATEILHYIO aK-
THBHOCTb pebeHKa (BHHMAHHC, IAMATH, JIO-
TUKY, KOHLEHTPALHIO).

Apmukyaauyuonnsie ynpaycuenua.

CrocoGCTBYIOT  pelleHHI0  1podleM ¢
IPOU3HOLICHHEM.

Takue ynpaxseHus 2K THBHBI KaK JUist
JIOIIKOILHUKOB, TaK M JUIsl JleTell WKOILHOTO
Bo3pacta. [Ipu 5TOM NOAGHPAIOT UX € YueTOM
KOHKPETHBIX IPOGIIEM.

TlojBosIs MTOT, CIEJYET OTMETHTB, YTO
PErylIspHOE HCIOJIBb30BAHHE HEHPOYIpakKHe-
HHSL B JIOTONC/IHYECKOii PabOTE OKA3BIBACT 110~
JIOKHTENIBHOE BIMSHHE HA KOPPEKIMOHHBI

npouecc 06yYeH s, YIy4UIaeT cocTosHue (u-
3HYECKOr0, MCHXHYECKOr0, IMOLUMOHAILHOIO
3/I0POBbS, MOBBIMIACT HHTEPEC K 3AHATHAM H
MOJIOXKHUTENbHBIH IMOLUMOHANLHBI HACTpOii,
AKTHBH3HPYCT II03HABATCIBHYIO M MBICIH-
TENBHYIO JIEATENLHOCTh, CNOCOGCTBYET Mpo-
(uakTHKe U KOPPEKUHH HAPYUIEHHH nHCbMA
M uTCHHA.

CIHCOK HCTIONB30BAHHOM JTHTEPATYPEL:

1. KonecuukoB A. «'mMHacTHKa MoO3ra,
nin Jlerkue coco6sl passutus peGenkar. Us-
narensctso: Lentpronurpad, 2009.

2. Cemenosuy A. B. Heiiponcuxonoruye-
CKasl [MAarHOCTHKA M KOPPCKLHS B JETCKOM
Bospacre. — M.: Axkajemus, 2002.

3. Hsetkosa JI. C. AkTyaibHble Hpo-

GIIeMBI HEHPOIICHXOJIOTHH JICTCKOTO BO3PACT:
VueGuoe nocodue / Tox pen. JI. C. Iserko-
Boit. — M.: MIICH, 2006.

4. Jlypus A.P., Lsetkosa JI.C. Heltporicu-
XOJIOrHst ¥ npobieMbl 00ydenus B oGuieobpa-

30BatelibHOIl wKkoe. — M.: 1996.

Tpamnna Enena AnexcanpoBHa
MBOY «COII Nel0» Pysaesckoro MP

BHuekJ1accHoe OTKpPBITOE
JIOTONe/IHY eCKOe MEePONPHUATHE

«Jloromeuyeckasi BUKTOPHHA»

Uenn. 1. 3akpenuth 3HaHMS 00y4aio-
HIMXCA O TIIACHBIX 3BYKaX (OyKBAX ); COIIACHBIX
3ByKax (OykBax).

2. PaseuBarh (poHEMATHUECKMH CIyX;
HaBBIKH 3BYKOBOTO AHAJIH3a H CHHTE3a; CIIyXO-
BOE M 3PHTEILHOC BAHMAHHE, IAMSATh; MEJIKYIO
MOTOPHKY; CII0COOHOCTH K IIEPEKIIOYCHHIO.

3. ®OopMHPOBAHHE HABBLIKOB OPraHH3aALHK
y4e6HOil paboThl.

1. Hasosute

OpraHbl  peuH, KOTOpbie

Y4acTBYIOT B 0Gpa30BaHHH 3BYKOB pedn?

36

(B 06pa30BAHHH 3BYKOB PEUH YHACTBYIO
ry0BbI, 3y0Bl, S3bIK, TOJIOCOBBIC CBA3KH, TBEPI0C
M MATKoe HEGO, 4eIIOCTb).

2. Yto Ha3biBacTCA APTHKYJISLMOHHBIM
anmaparom?

(Bce opraubl peun: ry0bl, 3y0bl, sS3bIK, O~
JIOCOBBIC CBSI3KH, TBEPAOE H Msrkoe HEGO, de-
IHOCTh — HA3BIBAIOTCSA APTHKYJISLHOHHEIM all-
naparom).

3. Kakwue 3ByKH peun Bbl 3HaeTe?

(Inacuble 3ByKH, COIIaCHBIE 3BYKH).

TiacHble 3BYKH, OyKBBL.




